T.C.
MILLI EGITiM BAKANLIGI

MEGEP

(MESLEKIi EGIiTiM VE OGRETIM SISTEMININ GUCLENDIRILMESI
PROJESI)

COCUK GELISIMI VE EGITIiMI

DRAMA CALISMALARI

ANKARA 2006



Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modiiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karart ile
onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlagtirilan 42 alan ve 192 dala ait gergeve Ogretim programlarinda
amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 6gretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modiiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel Ogrenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmig, denenmek ve
geligtirilmek iizere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baglanmustir.

Modiiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmasi
onerilen degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlar, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modiillere internet iizerinden ulasilabilirler.

Basilmis modiiller, egitim kurumlarinda 6grencilere {icretsiz olarak dagitilir.

Modiiller higbir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve iicret karsiliginda
satilamaz.




ICINDEKILER

ACIKLAMALAR ..ottt ettt et ettt e et e et e eteeaveenteeeteeetaeeaseeaneenneans it
GIRIS ettt ettt e ettt 1
OGRENME FAALIYETIS1 oottt 3
LI D) 2N\ TSR 3
1.1. Yaraticilik ve Yaratict DUSTNCE .......ccoveeiieiiieceeieie et 3

L B B 4 14 U3 OSSPSR 3
1.1.2. Yarat1icl DUSTNCE .....ooeeeviiiieciieie ettt ettt et e et e e eeare e e e e arreaeenaneeenn 4

1.3, YaratiCiliIn GElISIMEST ....ecoveereeerieeieeieeiiesieeseesteste et ereeseesseesteesenessnesnseenseeseeseensns 5
1.1.4. Yaraticiligin Gelisimini Engelleyen Faktorler...........ccoocoviniiiiiiiiiniiieiee, 6

1.2, Dramanin TanIMI .....ccueeeeeeiiieeeiiiieeeeiieeeeeieeeeseireeesetteeesestaeeessnbeeeesensseeessssaeessssseeesnnes 8
1.3. Dramanin ONemi...........coovovviieieieieeeeeeeeeeeeeeee et s e eeeenenas 8
1.4. Dramanin OZellIKIETi.............c.c.ovvieeeieeeeeeeceeeee e 9
1.5. Dramanin Yararlarn ..........oocoveeiiiiiiiiioiiiee et eeeae e e e e e e e e e eerreeeeeanaeeean 10
UYGULAMA FAALIYETI ..ottt 12
OLCME VE DEGERLENDIRME .......ooooiotieieeeeeeee oo 14
OGRENME FAALIYETI=2 ..ottt 16
2. DRAMA LIDERININ ROLU .......cooiiiiiiiiiiieiieeeeeeeeeeeeee ettt 16
2.1. Dramada Liderin Taniml.........ccccoccvierciieiiiieniieeiieecteeeieeesveeeveeeseveesreeeeaeeseseeennneenes 17
2.2. Yaraticiligin Gelisiminde Yetigkinlerin ve Egitimcilerin Rolil...........ccceeveveeevieennnnns 17
2.2.1. Yaraticiligin Gelisiminde Yetiskinlerin ROIT.........occoooeiieiiiiiiiieee 17
2.2.2. Yaraticiligin Gelisiminde Egitimcilerin Rolii........c.ccccoevvevieniieniiiniciececeee, 18
2.3. Drama ile 1lgili Temel KaVramlar..............ccocoeveviieueueeeecceceeeeeseeeeeeeeeeseses s, 19
2.3.1. Yaraticl DTama .....cccveeeiiiiiieiciee ettt ettt 19
2.3.2. EGItSEl DITAMA .....vvievvieeiieiieiecieete ettt et esteesateseresebeesseesseessaesseessnesssessseansenns 20

B TG TR D v 1 - AU PURRPSPUPRRR 21

2.4, EGIIMAE DIAMA ...c..eiiiiiiiieiieieeieeee sttt ettt et ettt be e st e bt e sateeneeenseens 23

B B R 25 153 o F USSR 24
242, EdIMcuiiiiiiiieciecie ettt ettt et e e et e e s taesteesaaessbessbeesseesseessaesssessbeesseenseeraens 24
T T )74 3 s RSP RPPUTURRUPRRN 24
244 TLHISIIIL ..ottt ettt ettt 25
2,45, EEKILESIIM ..ooiiiiiiiie ettt ettt e et e e e eate e e e eate e e e eate e e e eareas 26
UYGULAMA FAALIYETT ...t 27
OLCME VE DEGERLENDIRME .......cooooioiiiieeeeeeeeeeeeeeee e 29
OGRENME FAALIYETI 3 oot 31
3. DRAMADA EGITIM ORTAMI HAZIRLAMA ........cooviuieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeveeeenees 31
3.1, Fiziki Ortamin TeSPIti....c.iccuiereerierieiresreeireesieeseeseesresreaseeseesseesseesssesssesseessesssenns 31
3.2. Fiziki Ortamin DONANIMI..........cccvereerierieniieeiieesieesieeseesressesseeseesseesseesseesssesssesssenns 31
3.2.1. Erken Cocukluk Egitim Kurumlarinda Donanim .............cccecceeveeniiniciniennennnene 31
3.2.2. Drama Salonlarinda DOnanim .............ccceeeviereiieeiiiesiieeieeeeree e esveeeree e 32
3.2.3. Drama Caligmalarinda Kullanilan Arag-Geregler............ocovevvvevveriennenieeieennens 32
3.2.3.3. KUKIAIAT ....oeiiieiicieceeese ettt sttt e saaesenesnneenneens 35
UYGULAMA FAALIYET ..ottt 37
OLCME VE DEGERLENDIRME .......oouiiiiieeeeeeeeeeeeeee ettt 39
MODUL DEGERLENDIRME .......oooiuiiiiiiiieieiineiseiesiesise s 40
A. COKTAN SECMELI SORULAR ......ooooviuiiiiieeiieeeeeeeeeeeee et 40
CEVAP ANAHTARLARI .....oooiieeeeeeeee ettt ettt ettt e eveeveeveeas 42
KAYNAKGCA ..ottt ettt et s et st e e v e e b e et e e s teestbeetbeesbeeabeebeasssesssesssessseessesnses 44



ACIKLAMALAR

MODULUN KODU 212MGS025

ALAN Cocuk Gelisimi ve Egitimi

DAL/MESLEK 5;:‘((? Cocukulk Ogretmen Yard. Ozel Egitim Ogretmen

MODULUN ADI Drama Calismalari
Yaraticilik, yaratici diigiince, yaratici diigiincenin geligimi,
yaraticilhigin gelisimini engelleyen faktorlerin, yaraticiligin

o gelismesinde egitimcinin ve yetigkinlerin roliiniin, drama ile

MODULUN TANIMI | ilgili kavramlarin, egitimde dramanin, dramanin 6neminin,
ozelliklerinin, yaratict dramanin yararlarmin, yaratici drama
lideri ve roliiniin, dramada egitim ortami hazirlamanin
tanitildig1, 6grenme materyalidir.

SURE 40/32

ON KOSUL Bu modiilde 6n kosul yoktur

YETERLIK Drama ¢aligmalarini kavramak

MODULUN AMACI

Genel Amag: Ogrenci bu modiil ile uygun ortam saglandiginda

drama g¢aligmalarini kavrayabilecektir.

Amaclar:

» Drama ile ilgili temel kavramlar O6grenmeye iliskin
etkinlik hazirlayabileceksiniz.

» Yaraticiligin gelisiminde yetiskinlerin  ve egitimcilerin
roliinli 6grenmeye iliskin etkinlik hazirlayabileceksiniz.

» Drama uygulamalar1 i¢in uygun egitim ortamlari
hazirlayabileceksiniz.

Ortam: Smif drama odasi, atdlye ortami, erken c¢ocukluk

EGITIM OGRETIM egitim kurumlari
ORTAMLARI VE i . .
Donanim: Tepegdz, kamera, TV, miizik CD’ leri, CD ¢alar,
DONANIMLARI VCD
Modiiliin iginde yer alan her faaliyetten sonra, verilen 6lgme
araglartyla kazandigmiz bilgileri 6lgerek kendi kendinizi
2 degerlendirebileceksiniz.
gégllzllgL\];ENDiRME Ogretmen modiil sonunda size 6lgme arac1 (g¢oktan seg¢meli,

dogru yanlis uygulama degerlendirme vb.) uygulayarak modiil
uygulamalari ile kazandiginiz bilgileri Olcerek
degerlendirecektir.
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GIRIS

Sevgili 6grenci,

Insanin kendi kisiligini tanimasi, gereksinimlerini bilmesi, problemlerini ¢dzebilmesi,
temel ihtiyaglarini karsilayabilmesine yardimcidir.

Insanlar, yasamlan siiresince karsilastiklar: sorunlara ¢oziimler iiretebilmeyi, kendi
yasam bi¢imlerine uygun dogru hedefler secebilmeyi, mutlu bir yasam siirdiirebilmeyi
isterler. Bunlar1 gerceklestirebilmek igin insanin kendini tanimasi ¢ok dnemlidir.

Kendi kisilik 6zeliklerini bilen, gereksinimlerini yasantisina uygun dogru aktivitelerle
karsilayabilen, problemlerini dogru yontem ve tekniklerle ¢ozebilen, kendisini yenileyebilen
ve gelistirebilen kisiler, sectikleri meslek dalinda verimli ¢aligmalar yapabilirler. Drama
caligmalar1 ve uygulamalan kisilerin bu beklentilerine yanit verebilir.

Erken c¢ocukluk egitim kurumlarinda kullanilan drama c¢alismalarinin amagclari
dogrultusunda gerekli yeterlikleri kazanmaniz i¢in bu Ogrenme faaliyetini hazirlamis
bulunuyoruz.

Ogrenme faaliyetimizin birinci kisminda dramanin tamimini, 6nemini, yararlarin;
ikinci kisminda dramada liderin roliinii, yaraticiligin gelisiminde yetiskinlerin ve
egitimcilerin rollinii, drama ¢aligmalarinda egitim ortami hazirlama konularim ele aldik.

Hazirlanan 6grenme faaliyetlerinin sonunda drama ¢alismalarini taniyarak gerekli 6n
hazirliklarinizi yapabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

AMAC

Bu faaliyetle,uygun ortam saglandiginda drama ile ilgili temel kavramlar1 6grenmeye
iliskin etkinlikler hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Farkli alanlarda (tip, teknoloji, tarih, psikoloji vb) yaratici iiriinler ve fikirler
ortaya ¢ikarmis kisileri aragtiriniz. Rapor hazirlayarak yaratici kisilerdeki ortak
ozellikleri sinif ortaminda arkadaslarinizla paylasiniz.

> Erken cocukluk egitim kurumlari, drama egitim merkezleri, dernek gibi yerlere
giderek etkinliklerde kullanilan kukla, aksesuar, etkinlik koseleri, maske,
kostiim vb. arag-gerecleri inceleyerek fotograflarin1 ¢ekerek dosyalayiniz.
Edindiginiz bilgileri sinif ortaminda arkadaslarinizla paylaginiz.

1. DRAMA

1.1. Yaraticilik ve Yaratici Diisiince

1.1.1. Yaraticihk

Genel anlamda genis bir tanim olarak bilinen seylerden yepyeni bir seyler bulup
cikarmak, yeni 0zgilin bilesimlere vararak birtakim sorunlara yeni ¢6ziim yollar1 bulmak
demektir.

Yaraticilik bir diger tanimla ana yoldan ayrilma, deneylere agik olma, kaliplardan
kurtulma olarak adlandirilabilir.

Yaraticilik gizil yani agiga ¢ikmamis, potansiyel bir giictiir.

Yaraticilik var olan birgok durumdan yeni ve Ozgiin ifade bigimleri degisik
diistincelere ulagabilme, farkli yorumlar getirebilme, sorulara herkesten farkli ¢dziim yollar
bulabilme ve 6nerebilme, baskalari ile benzesmeyen sonuglar ¢ikarabilme yetisidir.

Sekil 1.1: Yaraticihik bilinen seylerden yepyeni bir seyler bulup ¢cikarmaktir
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1.1.2. Yaratici Diisiince

Yaraticilik dogustan getirilen bir 6zelliktir. Her insanda az ya da ¢ok bu yeti ve
yetenek vardir. Alisilagelmemis diisiince bigimi yaratici diisiince olarak adlandirilabilir.

Aligkanliklarla olusan diisiince yapisinda ezbercilige yonelme kaginilmaz olabilir. Bu
diisiince yapisindaki kisiler yaptiklar iglerde bilindik yollar1 kullanarak sonuca ulasirlar. Var
olan bilgilerden yararlanarak, izlenen yollarla problem ¢ozerler.

Alisila gelmemis diisiince bigiminde ise bunun tam tersi uygulanir. Bu diigiince
yapisindaki kisiler ise yaptiklar islerde asla ellerindeki bilgiyle yetinmezler, bilindik yollart
kullanmanin yaninda degisik yollar izleyerek sonuca ulagmaya calisirlar. Burada amag
birden fazla yanit bulmaya ¢alismak, problemlere farkli ¢éziimler iiretmek demektir.

Her yapilan islem sirasinda kalip¢i diisiinceden uzak, kendine 6zgii yeni yapilanmalart
kendine 6zgii yontemler gelistirerek bulur.

Yaratici diislince i¢in yalnizca sanat ya da miizik alanlarini diigtinmek 6l¢iit degildir.
Yaratic1 diisiince bes duyunun ve zekanim bilesiminden olusur. insan yasamindaki tecriibeler,
cocukluktan baslamak {izere oynanan oyunlar yaratici diislincenin her yerde
karsilagilabilecek bir siire¢ oldugunu gosterir.

L]
-

Fotograf 1.1: Her insan az ya da cok yaraticilik yetisine sahiptir

Cocugun algi, duygu, biling, esneklik, sezgi, yenilikleri gorebilme, akici diisiince,
kavrama yetenegi gibi kavramlarla yaratict diislinceyi olusturabilmesi bir siire¢ iginde
gergeklesir.



Bu siiregte yaratici diisiinceyi olusturan en 6nemli iki kavram ise derin ve keskin
duyarlilik, agik ve giiclii algilamadir.

Yasanan yaratict diisiince siirecinde sosyal hayata uyum saglama ¢ok 6nemli bir yer
tutar.

Modernlesen diinyamizda bir¢ok yenilik ve degisim yasanmaktadir. Cocuklarin bu
degisime uyum saglamalar1 ve hazirlanmalar1 gerekmektedir. Bu durumda kullanilarak en
mantikli yol ¢ocuklar1 6grenmeyi 6grenmeye yonlendirmek olacaktir.

Cocuklara yaratic1 diigiincenin benimsetilmesi bu alanda beceriler kazandirilmasina
yonelik verilen egitim onlarin zekd ve duygu gelisimlerine katkida bulunur. Ilgi ve
yeteneklerinin ortaya ¢ikmasini saglar, kendini en iyi sekilde ifade edebilir ve kisiligini
ortaya koyabilir.

1.3. Yaraticih@in Gelismesi

Cocukta yaraticiligin gelismesi onun yasantisinda ¢ok Onemli bir yer tutar, ayni
zamanda diger gelisim alanlarindan da farklidir.

Bireye yaratici diigiinceyi kazandiran beceriler gdstermesine firsatlar tanimasi, ana-
babalarin ve egitimcilerin ¢ocuklarinin yas ve gelisim diizeylerini ve diisiince yapilarini
bilmeleri ile miimk{indiir.

Oyunla baslayan yaratict diisiince oyuncaklar, dil gelisimine uygun etkinliklerle daha
da belirgin hale gelir. Oyunlar araciligi ile gozlemledigi her rolii deneyebilir. Algiladigi,
cagrisimlarla buldugu simgeleri ve birgok imgeyi oyunlarda kullanir. Kiiclik yaslarda
baglayarak aldigi, ¢agrisim ve bellek yoluyla olusturdugu imgeler on ii¢ yasina dogru en
yiiksek noktaya ulasir. Bu, yaratici diisiince i¢in en verimli dénemdir. Bu durumun erken
olugmasinda ¢evresel faktorlerin ve egitimin rolii bityiiktiir.

Sekil 1.2 :Cocuklar algiladigi, cagrisimlarla buldugu simgeleri ve bircok imgeyi oyunlarda
kullanir

Anne-babalar ve egitimciler bilingli davranarak ¢ocuklar i¢in onlarin yaraticiliklarina
katkida bulunacak olumlu ¢evre olanaklari saglamalidirlar.

5



Kiiciik yas cocuklari i¢in secilen oyuncaklarin se¢ciminde;

> Zihinsel etkinlikleri agisindan ¢ok yonlii, ailenin sosyo-ekonomik diizeyi ve
cocugun cinsiyetine uygun, yetenekleri destekleyici, herkes tarafindan
kullanilabilen,

> Farkli etkinliklerde farkli bicimlerde kullanilabilen,

> Giivenli, saglam, dayanikli ilgi ¢ekici olmasina dikkat etmeleri gerekir.

Yaraticiligin gelisiminde, algi, cagrisim, bellegini kullanabilecegi yeni ve farkli
imgeler olusturmasina yardimci oyuncaklar ise; cesitli varliklara iligkin yap1 malzemeleri,
tahta ve hafif malzemeden yapilmis bloklar, ¢esitli plastik ve tahta kaliplar, farkli boya
malzemeleri, yogurma maddeleri, farkli boyutlarda firgalar, farkli ozelliklerde kagitlar,
yapistiricilar, gocuga uygun plastik makas ve bigaklar.

Farkli biiytikliikte ve sayida legolar, eslestirmeli puzzle’lar, dominolar, farkh
boyutlarda plastik olgekler, mikser, fen ve doga etkinliklerinde kullanilabilecek fosiller,
biiyiliteg, fener, miknatis, kova, kiirek, saksi, tohumlar, siizgeg, kum, tas, canli evcil
hayvanlar, plastik ev esyalar1 ve geregleri, yas ve gelisim seviyesine uygun farkli
ozelliklerde kitap, mecmua, VCD, DVD, TV, CD, cesitli giysiler, kuklalardir.

Bu materyallerin gesitli etkinliklerde kullanilmasi i¢in yeteri zaman verilmesine dnem
gosterilmelidir. Ayrica ¢ocugun gelisimsel 6zelliklerine uygun gorevler vermeye, etkinlikler
uygulanirken fazla yonlendirme yapmamaya dikkat edilmelidir.

Bundan ayr1 olarak ¢ocugun spor ve sanatsal etkinlikler i¢inde olmasi igin firsatlar
taninmali, bu alandaki yeteneklerinin ortaya ¢ikarilmasina destek olunmalidir.

1.1.4. Yaraticihgin Gelisimini Engelleyen Faktorler

> Cocugun bulundugu ortama uyum gostermek zorunlulugunu onun yaraticiligimi
olumsuz yonde etkiler.

> Otoritenin baskin oldugu tutum ve davraniglar ve boyle bir ¢cevrede yasamak
yaraticiligini olumsuz etkiler.

> Kigiik diigiiriicii ve alayci tutum ve davranislar giivensizlige ve buna bagh
olarak yaratici giiciin engellenmesine neden olan 6nemi bir faktordiir.

> Kisinin kati ve hosgoriisiiz yapida olmasi kendisindeki yaratict giicii ortaya
¢ikarabilmesine engel olan bir faktordiir.

> Kati ve smurlar1 genis degerlendirme o6lglit ve not vermedeki asir1 kuralc
tavirlar yaraticiligi olumsuz etkileler.

> Ayrmtilara ¢ok yer veren tavirlar, dzellikle egitimcilerin bu tiir yaklagimlar
cocuklari yaraticiligiin gelismesini olumsuz etkileyen faktorlerdendir.
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Cocugun basarisini ¢ok sik giindeme getirmek bunu tek amag haline getirmek,
dikkati basarili olmaya ¢ekmek onun yaratici diislinceden uzaklagmasina, bu
konudaki ilerlemelerine engel olan olumsuz faktorlerdendir.

Alisilmigin disinda yaratici kisilige sahip bireye karsi 6gretmen ve arkadaglarini
olumsuz yaklasimlari yaraticiliga engel olan faktorlerdendir.

Rol oynamaya kars1 olusturulan tutucu tavirlar yaraticiligi engeller.

Cocuga kars1 ilgisiz davraniglar, yaptiklarim1 sorgulamadan reddetme,
izlenimlerine kars1 olumsuz tavirlar yaraticiligi olumsuz etkiler.

Cocuga Ogrenme ve merak etme istegi uyandiracak ortamlar saglanmamasi,
diisiinme yetenegine dayali izlenimlerini aktarmasina izin verilmemesi yaratici
diisiinceyi olumsuz etkiler.

Cevresinde gelisen ve kendisinin yasadigi olaylarda ve gelisen durumlarda
hissettigi duygularin ve diisiincelerin farkina vardirllmamasi ¢ocugun
yaraticiligini olumsuz etkiler.

Yeni buluslar yaratmasi konusunda yonlendirilmemesi yaraticili§i olumsuz
etkiler.

Cocuklarin bazi davranig bigimlerini taklit etmeleri veya baskalarina ait bilindik
iiriinleri ya da durumlan kopyalamalar1 anne-babalarinin hosuna gidebilir.
Cocuklarin bu konuda desteklenmesi yoOnlendirilmesi onun yaraticiligini
olumsuz etkiler.

Cocuklarin kullanimmna uygun her tiirlii malzeme ile yaratict diisiincesinin
birlesmesi sonucu amacinin diginda kullanilmasina izin verilmemesi onun
yaraticiligini olumsuz etkiler.

Cocuga uyaric1 ¢evre olanaklar1 saglanmamasi onun yaraticiligini olumsuz
etkiler

Cocugu aile ve egitim ortaminda kazanilan olumlu davranislarin hayata
gecirilmesine firsat verilmemesi ¢ocugun yaraticiligini olumsuz etkiler.

Cocugun yasinin ve gelisim seviyesinin iizerinde, yetiskinlerin kabul ettigi ve
uyguladigi degerlerle yetistirilmesi onun yaraticiligini olumsuz etkiler.

Stirekli olarak, her yasta oynanan oyun ve oyuncaklarin ¢ocugun cinsiyeti baz
alinarak se¢ilmesi onun yaraticiligini olumsuz yonde etkiler.

Cocugun kendine 06zgii safligt ve dogalligin1 ortaya koymasina firsat
verilmemesi, siirekli direktiflerle yonlendirilmesi, yaraticiligini olumsuz etkiler.

Aile ve egitim ortamlarinda kurallarin ve siirelerin agirlikta olmasi gocuga
etkinliklerini uygulamada esnek davranilmamasi , yaraticiligini olumsuz etkiler.

Her ihtiyacinin anne-baba ve diger kisiler tarafindan karsiladiklar1 i¢in yada
kisisel olarak ¢ocugun rahatina diigkiinliigii ya da isteksizligi, yaraticiligini
olumsuz etkiler.



Sekil 1.3:Ailenin, ¢cocugun yaratici fikirlerini hayata gecirmesine firsat vermemesi yaraticithgim
olumsuz etkiler.

1.2. Dramanin Tanimi

Drama;kisiler arasinda dogrudan iletisimi saglayan; kendini ve karsisindakini tanima,
birbirini anlama, dogaclama ve yaratma gibi etkinlikleri iceren bir yontemdir.

Forograf 1.2: Drama,kisiler arasinda dogrudan iletisimi saglar

1.3. Dramanin Onemi

Insan kisiliginin temelinin 0-6 yas doneminde belirlendigi, daha sonraki yillarda bu
gelisimin devam ettigi bilimsel olarak kabul edilmis bir gercektir.



Dramanin ¢ocuk merkezli egitim sisteminde ¢ok 6nemli bir yeri vardir. Bu sistemde
Ogretmen-ogrenci iligkisi ve oOgrencilerin arkadaglar1 ile olan iligkileri verilen egitim-
Ogretimin verimliligini saglar.

Drama, hedefin toplumda hogsgoriilii, birbirini anlayan, demokratik insanlar
yetistirmek oldugu giiniimiizde, bu hedefe ulasmada ¢ok 6nemli bir yer tutar.

Dramanin her egitim sisteminde ve kademesinde uygulanabilir bir etkinlik olmasi
Onemini bir kez daha vurgulamaktadir.

Drama ayn1 zamanda bir sanat formu olarak verdigi haz ve doyum agisindan da ¢ok
onemlidir.

Yaratici drama Ogrenme yoOniiyle zihinsel, sosyal ve psikomotor yeteneklerle
biitiinlesmesi agisindan da biiylik 6nem tasir.

Her 6grenme siirecinde bulunan pek ¢ok beceri yaratici dramaya katilim yoluyla elde
edilir.

Yaraticit dramada etkinlikler ve katilimcilarin kazandirdigi degerlerle birlikte diistiniip
hareket edilir. Bu yoniiyle de drama kisilerin duygu ve diisiincelerine deger verir.

Yaratici drama zihinsel becerilerin ve kisilik 6zelliklerinin gelistirilmesinde temel
egitim modeli olmasi yoniiyle de 6nemlidir.

Dramanin en 6nemli yanlarindan biri, bireyde hareket, duyu, dil, diislince, iletisim ve
duygunun sentezlenmesini saglamasidir. Bireyde empati kiiltiiri olusturmayir amaglar.
Dramanin en 6nemli degerlerinden birisi de duyarlilik egitimi kazandirmasidir.

Dramada gergeklestirilen pek ¢ok yaratict siire¢ vardir. Bu siirecler sonunda birey
kendisinde sakli yetenekleri kesfeder, en verimli oldugu alani seger ve o alanda diisiinen,
zevkle calisan, iireten, mutlu ve dengeli, kendine ve topluma yararli, 6zgiiveni gelismis,
dogru ve saglikli kararlar alabilen, baskalariyla birlikte c¢aligma aligkanligi kazanmus,
demokratik cagdas insan haline gelir.

Yaratici dramanin en Onemli boyutlarindan biri de insanlar arasi1 karsilikli
davranislarin 6grenilebilir ve Ogretilebilirligi ile ilgilenen etkilesim egitim biliminin temel
konusu olan TOPLUMSALLASMA’dir. Oyunlardaki etkilesim ile toplumsal gerceklere
dayali temel yapilar benzestigi i¢in drama toplumsal gergekleri en iyi sekilde anlatir.

1.4. Dramanmn Ozellikleri

Drama Kahraman-Engel-Eylem seklinde kurgulanir.
Drama her zaman bir “sey” hakkinda kurgulanir.
Bir bicim ve igerigi vardir.

Bir sanat disiplini vardir.

Duygusal 6zellige sahiptir.

VVYVYVYVYYVY

Seyircisizdir.
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Birey kendi diinyasini yaratarak duygularini form ve igerigi benimsemelidir.
Herkes kendi yaratmalarini birbirine anlatmalidir.
Dramada en 6nemli ve etkili 6zellik anlamak ve diistinmektir.

Yaratict drama etkinliklerinin erken ¢ocukluk dénemindeki c¢ocuklardan orta
hatta ileri yaslara kadar olan katilimcilar1 vardir.

Yaratict dramada ortalama yasin 5-14 olmasi énemli 6zelligidir.

Yaratict drama oyununun bir ¢ok 6zelligi vardir. Bunun yaninda kendine 6zgii
de ozelliklere sahiptir.

Uygun bir etkinlik alan1 dramanin en biiyiik 6zelligidir.
Yaratic1 drama ¢aligmalan etkinlik plan1 hazirlanarak uygulanmalidir.
Yaratic1 dramada konu, amag, materyal, diissel ortam planda yer alir.

Yaratict dramada siire kullanilarak 1sinma, uyum, giiven ¢alismalari, dogaglama
olusumlari, degerlendirme ve rahatlama boliimleri bulunur.

Drama miizik ve dansla birlikte kullanilabilir.

1.5. Dramanin Yararlar

VVVY VVVVVYVY VVYVYYVY

VVYVVY
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Problemlere duyarli olmay1 saglar.
Fikir akicilig1 saglar. Serbest diisiinme becerisi kazandirir.
Zihinsel uygulamalarda esneklik saglar.

Orijinal fikirlerin ortaya c¢ikmasimi saglar. Yaraticilik ve estetik gelisimlerini
saglar.

Etkili zihinsel siireclere sahip olmay1 saglar.

Durumlar belirleme kapasitesini ve dikkati artirir, yogunlagsmay1 saglar.
Deneyimlere agik olmay1 saglar.

Hayal giiciinii kullanmay1 ve dogaclamalarla aninda egitim saglar.

Bazi ¢ocuklarin yaratici drama veya oyun sirasinda bastirdigi rahatsiz edici
duygularm ortaya ¢ikmasina yardim eder.

Ogretmenin sosyal ve dgrenme problemlerini teshis etmesine yardimeidir.
Programin her alaninda her konunun 6gretiminde kullanilir.
Hem gorsel hem de sunugsal sanatlar i¢in kullanilabilir.

Kendini ve baskalarin1 anlama becerisini gelistirmeye yardimcidir. Iletisim
becerilerine olumlu bir katki saglar

Kendine giiven duyma, destekleme, karar verme becerisi kazandirir.
Cocuklarin ahlaki degerleri kesfetmelerine olanak tanir.

Beden dilini kullanmay1 saglar.

Duygularimi farkina varma ve ifade etmeyi saglar.

Cocuklarin arkadaglar1 ve ogretmenleriyle olumlu iliskilerine olumlu katkilar
saglar.

Cocugun degerlendirme yapma becerisini gelistirir.

10



»  Yaratic1 drama, bireyin bilinglenmesi, toplumsal bir varlik olabilmesi konusunda
gelistirici 6zellige sahiptir.

»  Yaratici drama, egitimde sinif ortaminda soyut ders konularinin somut hale
getirilerek kavranmasini saglar.

»  Ogrencilere 6grenmeyi kalic olabilmesi igin ilgi gekici hale getirir.

» Dil gelisiminde; konusurken kendine giiven duymanin gelismesi, kelime
hazinesinin artmasi, fikirlerin ifade edilmesi, insanlarla iliski kurma becerisinin
kazanilmasi, farkli durumlarda farkli dilin kullanilmasi, tanimlama, tartisma ve
degerlendirme becerisinin gelismesi.

Fotograf 1.3: Drama hayal giiciinii kullanmay1 ve dogaclamalarla aninda egitimi saglar
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UYGULAMA FAALIYETI

Cocukta yaraticiligin gelismesini engelleyen aile tutumlarma iligkin bir drama
caligmasi hazirlaymiz.

ISLEM BASAMAKLARI ONERILER

» Cocugun deney calismalarini engelleyen
aile tutumlan ile ilgili bir hikaye

» Hikayeyi olustururken konuyu dikkate

olusturunuz. aliniz
» Smifta arag-gereclerle hikdyede gegen > Slglf;a hikaye ortalrn i olusturaclak
ortami olusturunuz sekilde arag-gerecleri uygun yerlere
) koyunuz.
» Hikayenin kahramanlarini belirleyerek > Hikayenin kahramanlarlng uysun rolleri
arkadaglarimizla gorev dagilimi yapiniz aykadasla.rlr.uz arasinda esit dagilimina
' dikkat ediniz.
> Hikavevi canlandirmiz » Roliiniizii oynarken yaratici giiciiniizii
yey ) kullaniniz..

» Hikayede gorev almayan arkadaslarinizi
canlandirilan hikayeyi izlerken konu ile
ilgili notlar almalarini isteyiniz.

» Hikayeyi canlandirirken konuyla ilgili
karsilastiginiz problemleri belirleyiniz.

» Belirlenen problemlere uygun ¢dziim » Canlandirdiginiz hikaye ile belirlenen
Onerileri bulunuz. ¢Ozlim Onerilerini karsilastiriniz.

» CoOziim Onerilerini rapor halinde » Raporunuzu hazirlarken teknolojik arag
arkadaglarmizla paylasiniz. gereglerden yararlaniniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Asagida hazirlanan degerlendirme dlgegine gore kendiniz ya da arkadasinizin yaptig
caligsmay1 degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gore “Evet/Hayir” seceneklerinden uygun
olan kutucugu isaretleyiniz.

inem DEGERLENDIRME KRiITERLERI Evet | Hayir
1 Cocugun deney caligsmalarini engelleyen aile tutumlari ile ilgili bir
hikaye olusturdunuz mu?
2 | Smfta arag-gereclerle hikayede gecen ortami olusturdunuz mu?
3 Hikayenin kahramanlarini belirleyerek arkadaglarinizla gorev
dagilimi yaptiniz mi1?
4 | Hikayeyi canlandirdiniz mi1?
5 Hikayeyi canlandirirken konuyla ilgili karsilastiginiz problemleri
belirlediniz mi?
6 | Belirlenen problemlere uygun ¢éziim onerileri buldunuz mu?
7 | Cozlim Onerilerini rapor halinde arkadaslarinizla paylastiniz mi?
DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden
geciriniz, kendinizi yeterli gormiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Ogrenme
faaliyetindeki cevaplarinizin hepsi “Evet” ise bir sonraki faaliyete geciniz
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OLCME SORULARI

Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyarak dogru secenegi kursun kalem kullanarak
isaretleyiniz. Cevaplarimizi cevap anahtarindan kontrol ediniz.

A. COKTAN SECMELI SORULAR
1. Asagidakilerden hangisi yaraticilik yetisi degildir?

A)  Yeni ve 6zgiin ifade bigcimleri

B)  Varolan durumlara farkli yorumlar getirebilme

C)  Her kesge bilinen ¢6ziim yollar1 bulabilme ve dnerebilme

D)  Var olan durumdan bagkalari ile benzesmeyen sonuglar ¢ikarabilme

2. Yaratici diislinceye sahip kisilerde asagidakilerden hangisi bulunur?

A)  Ezberci diislince

B)  Alisilagelmis diisiince
C)  Kapali ve giiglii algilama
D)  Derin ve kesin duyarlilik

3. Algi ¢agrisim ve bellek yoluyla olusturulan imgeler hangi yaslarda en yiiksek noktaya

ulasir.?

A) 11
B) 13
C) 14
D) 15

4. Asagidakilerden hangisi ¢cocuk i¢in segilen oyuncak 6zelligi tasimaz?

A)  Cocugun belli yonde kullanabilecegi

B)  Farkl etkinliklerde farkl sekillerde kullanilabilen
C)  Yeteneklerini destekleyici

D)  Giivenli, saglam, dayanikl

5 Asagidakilerden hangisi yaraticiligin gelisimini engellemez?

A)  Cocugun bulundugu ortama uyma zorunlulugu

B)  Kiigiik diisiiriicii ve alayci tutum ve davraniglar

C)  Cocugun basarisini zaman zaman giindeme getirmek
D)  Ayrntilara ¢cok yer veren tavirlar
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6. Asagidakilerden hangisi egitimciler ve aile disinda g¢ocuk yaraticiligini olumsuz
etkiler?

A)  Desteklenen taklit ya da kopyalar yapmasi

B)  Cocuga kars ilgisiz tavir takinilmasi

C)  Her yasta alinan oyuncagin cinsiyete uygun alinmasi
D) Kisisel olarak ¢cocugun rahatina diiskiin olmast

7. Dramanin toplumsal birey yetistirmedeki 6nemini asagidaki hangi ifadeler anlatir?

A)  Yetenekli, basarili

B)  Hosgoriilii, demokratik
C)  Duygulu, disiinceli

D)  Saygili, duygulu

8. Dramanin kazandirdig1 en 6nemli egitimlerden biri asagidakilerden hangisidir?

A)  Gergekgilik egitimi
B)  Etkinlikler egitimi
C)  Duyarlilik egitimi
D) Katilimei egitim
9. Asagidakilerden hangisi dramada gergeklestirilen siiregler sonucunda olugur?

A)  Sakli yetenekleri kesfetme

B)  Verimli oldugu alani segme

C) Bireysel calisma aligkanlig1 geligtirme
D)  Zevkle ¢aligma ve iiretme

10. Sanatsal formu olarak dramayi1 diger etkinliklerden ayiran ozellik asagidakilerden
hangisidir?
A)  Seyircisizdir
B)  Bir sanat disiplini vardir
C)  Bir bigim ve igerigi vardir
D)  Duygusal 6zellige sahiptir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi, cevap anahtar ile karsilagtiriniz ve dogru cevap sayinizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz ilgili &grenme faaliyetinin ilgili
boliimiine donerek yeniden tekrarlayiniz.

Cevaplarmizin hepsi dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine gecebilirsiniz.
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OGRENME FAALIYETIi—2

AMAC

Bu faaliyetle,uygun ortam saglandiginda yaraticiligin gelisiminde yetigkinlerin ve
egitimcilerin roliinii 6grenmeye iligkin etkinlik hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Erken g¢ocukluk egitim kurumlar1 ve 6zel egitim kurumlar1 gretmenleri ile
goriiserek drama calismalar ile ilgili bilgi toplaymiz.

> Elektronik ortamlardan ve ansiklopedilerden drama egitiminde yetiskinler
roliinii aragtiriniz. Edindiginiz bilgileri sinif arkadaslarinizla paylasimniz.

> Yaratict dramada lider hem tiyatro bilgisine, tiyatronun temel teknigine hem de
egitim biliminin bilgilerine sahip olmalidir.

> Yaratici drama lideri bireyler arasi iletisimi saglamalidir.

> Farkli dil, irktan olusan bir grup icin bile ortak iletisimi saglayacak giicte
olmalidir.(Akin;1993; Okvuran; 1993).

> Yaratici dramada liderin gorevi smifta ¢cocuklar1 korkmadan kendilerini ifade
edebilecekleri  giivenli, psikolojik yonden rahat bir ortam yaratmaktir
(Omeroglu; 1990).

> Drama liderinin amagclari; bireyi grup bilincine alistirip, onlar1 sekillendirip
sunarak yasam deneyimlerini artiracak cesareti verebilmek, gerekli dil
kullanimina ve gelisimine Onem verebilmek, kendilerinin ve bagkalarinin
degerlerini saptamada yardimci olabilmek seklinde siralanabilir (Adigiizel,
1993).

> Bir grupla c¢alismaya Onceden hazirlanmali uygulayacagi etkinliklerin
hedeflerini, yontemlerini, i¢erigini ve degerlendirmesini planlamig olmalidir.

> Diksiyonu diizgiin, beden dilini, jest ve mimiklerini dogru kullanan kisi
olmalidir.

> Lider sirdas, arkadas, dost rolii oynamalidir.

> Lider her tiirlii iletisime, degisime agik, kendini gelistiren esnek bir rol
oynamalidir.

> Lider yaptig1 caligmalardan haz duydugunu gdsteren bir rol oynamalidir.
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Ornek c¢aliyma: Liderlik yaparak, bilinen bir hikdyenin smif ortaminda
canlandirilmasini saglayiniz.

2.1. Dramada Liderin Tanimi

Ogretmen, yonetici, yonlendirici ya da en ¢ok kullanilan haliyle drama lideri, drama
calismalarinda katilimcilara rehberlik eden kisidir. Drama lideri drama siirecinin en énemli
Ogelerinden birisidir. Ciinkii bir grup ¢aligmasi igerisinde bireylerin bir yasantiy1 ya da bir
olay1 kendi deneyimlerini de isin igerisine katarak eylem ve edim durumlarinda oynayarak
canlandirilmasi ve anlamlandirilmasi, liderin hedefleri ve yontemleriyle ortaya ¢ikmakta ve
belirlenmektedir. Drama siirecinde ilk hizi kazandiran, sunan, degerlendiren ve uygulayan
liderdir (Adigiizel; 1994).

Liderin yeterlik belgesinin olmasi, c¢ocuklarla olusturulacak drama grubu
caligmalarinda pedagojik egitim almis kisiler olmas1 gerekir

2.2. Yaraticih@in Gelisiminde Yetiskinlerin ve Egitimcilerin Rolii

2.2.1. Yaraticih@in Gelisiminde Yetiskinlerin Rolii

Tehdit edici olmayan duygusal ortam olusturma,

Yaratici orijinal cevaplar1 6diillendirme ve denemeler i¢in cesaretlendirme,
Cesitli etkinlik ve uyaricilarin oldugu fiziksel ¢cevre olusturma,

Ginliik etkinlikler i¢inde agik uglu sorulara yer verme,

Hayal kurma ve diisiinme i¢in zaman verme,

Orijinal bir oyuncak ve materyal yapimu i¢in cesaretlenme,

Cocuklarin cevaplarii kaydetme,

Yaratici problem ¢ézme uygulamalar1 yapma,

Cocuklarin tiriinlerini diizeltirken dikkatli davranma,

V V V V V VYV V V V V

Oyun ortaminda dogal merakin uyanik kalmasina, macera duygusunun
uyarilmasina katkida bulunma gibi yetiskinlere iligkin roller yerine
getirilmelidir,
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Fotograf2.1: Aile ,cocugun yaratici orijinal cevaplarin édiillendirmeli ve yeni denemeler i¢in

cesaretlendirmelidir.

2.2.2. Yaraticihgin Gelisiminde Egitimcilerin Rolii

>

>

Yaratici bir 6gretmenin ¢ocuklar arasinda kendiliginden 6grenmeyi destekleyici
rolii vardir. Cocuga kesfeder girisimlerini destekler.

Yaratici Ogretmenin otoritenin olmadig1 6grenme ortami yaratmada rolil
biiyiiktiir. Serbestlik saglar, yaraticiligini kolaylastirir.

Yaratici  O0gretmenin ¢ocuklar1 daha fazla Ogrenmeye bilgi edinmeye
yonlendirmede rolii vardir. Cocugu 6grenirken farkli materyallerle karsilastirir.

Yaratic1 6gretmenin yaratici diigiinsel siirecini desteklemede rolii biiyiiktir.
Verileri degerlendirir, yeni fikirlere agiktir.

Yaratict1  6gretmenin karari, degerlendirmeyi ertelemede rolii biiyiiktiir,
kesfetmeyi engellemez.

Yaratici 6gretmenin gocuklar arasinda zihinsel esneklige firsat tanimada rolii
vardir. Cocuklarin goézlem yapmalarini, degisik yol ve ydntem bulmalarini
saglar.

Yaratic1 6gretmenin bireysel basar1 ve gelismeyi kendi kendini degerlendirmeyi
destekleyici rolii vardir.

Yaratic1 6gretmenin ¢ocuga empati kurmak, toplumun degerlerini anlamak gibi
duyarlilik egitimi kazandirmada rolii biiytiktiir.

Yaratici 6gretmenin c¢ocuga sordugu sorularin yaratici eyleme acgik olmasi,
ezberden cevaplanacak bi¢imde olmamasinda rolii biiytiktiir.

Yaratici 6gretmenin ¢ocuklara sundugu materyal, fikir, kavram, arag¢ ve yapilari
yonetebilecegi firsatlar yaratmada rolii vardir.

Yaratic1 6gretmenin ¢ocugun basarisizliklart ve hayal kirikliklari ile basa
¢ikabilmesinde rolii biiyiiktiir.

Yaratic1 6gretmenin ¢ocugun karsilastigi problemi bir biitiin olarak gérmesinde,
ek ve pargalardan ¢ok biitliniiyle ilgili olmasinda rol oynar.

Yaratic1 6gretmenin yaratici diisiinceyi 6diillendirmedede rolii bilyiiktiir.
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> Yaratic1 6gretmenin ¢gocugun sorularina karsi saygili olmada rolii vardir.

> Yaratici 6gretmenin aligilmamis ve hayali fikirlere saygi gostermede rolii
biytiktiir.

> Yaratici 6gretmenin ¢ocuklara fikirlerinin degerli oldugunu gostermede rolii
biiytiktiir.

> Yaratict Ogretmenin degerlendirme olmaksizin uygulama ve deneme igin
firsatlar vermede rolii biiyiiktiir.

> Ogretmen 6ncelikle yaratict drama etkinlikleri sirasinda iyi bir gézlemci rolii
vardir. Drama ¢alismalarinda sapmalari kontrol eder.

2.3. Drama ile ilgili Temel Kavramlar

2.3.1. Yaratict Drama

Bir durumu bir davranisi, bir tiimeeyi, bir fikri, bir kavrami, ya da bir problemi tiyatral
teknikler yardimi ile oyun etkinliklerini bir arada kullanarak canlandirmaktir.

Yaratict drama etkinlik olarak olaylara, olgulara, yasant1 ve bilgilere farkli bir bigim,
yeni bir yap1 kazandirir.

Dogaclamalardan olusan yaratici drama katilimcilarin kendi yaratici diisiinceleri ile
bulduklari, 6zgiin diisiince yapilarinin {riinleri, hatirladiklar1 yasama dair birikimleri ve
bilgileri onceden yazilmig bir metin olmadan uygulanir. Yaratici drama etkili egitimde
yasayarak 0grenmeyi saglayan yasamsal bir faktordiir.

Sekil 2.1 : Yaratic1 drama ¢calismalarinda isteyerek grupta yer almak é6nemlidir
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Yaratici drama ve oyun yapma ayni anlami tasir. Ciinkii her ikisinde de katilimcilar
vardir. Katilimceilarin 6zgiin, yaratici diisiinceleri ile bir etkinlik gerceklestirilir. Yaratici
drama calismalarinda bireylerin isteyerek grupta yer almaya hazirlanmalari, igsel
rahatsizliklarindan kurtulmalari, kendilerini tanimalari, farkli yonlerini, yeni fikir ve
disiincelerini ortaya koymalar1 beklenir. Katilimcilar yoniinde aranan kriterlerle birlikte
etkinligin verimliligini saglayan rehber kisi yani drama lideridir. Drama liderinin, tiyatro
tekniklerini bilen, oyunculuktan anlayan egitimli biri olmasi ¢ok énemlidir.

2.3.2. Egitsel Drama

Cocugun her konuda, her tiirlii egitimini saglamak i¢in uygulanan egitim ve &gretim
teknigidir. Egitimde dramaya kisaca okul oyunu da denebilir. Bir grup etkinligi olup iletisim
ile gerceklesir.

Egitimde drama 6grencinin;

Kendini ifade etme, 6zgiliven duygusu gelistirme, psiko-motor, zihin dil yoniinden
gelisim saglama, empati kurarak ¢ok yonlii diisiinebilme, is birligi, dayanisma, paylasim gibi
duygularin gelisimi, egitim ve 6gretimde olumlu rol oynama, rahatlama, 6grenilen bilgilerin
kalic1 olabilmesi, olaylara ve durumlara farkli bakis acilarma sahip olma, demokratik
ortamlar olusturarak tartisma elestirme ve elestirilere acik olmay1 6grenmesini saglayan bir
siirectir.

Sekil 2.2: Drama calismalarinda 6grenciler sinifta 6grenmeye acik hale gelirler

Egitimde dramanin uygulanacagi durumlarda sadece bu nitelikler yeterli olmayabilir.
Ogrencinin aile, ¢evre ve egitimle kazandig1 sosyal beceriler kendisinin etkilesimlerde
dramadan etkili bigimde yararlanmasini saglar. Sinifta oynanan oyunlar yoluyla 6grenciler
hem 6grenir hem de kaynasir. Ogrenciler kendini sinifin, okul ortamimin bir pargasi gibi
hisseder. Ogrenmeye agik hale gelir. Birlikte oynanan oyunlar yoluyla “biz” kavrami
olusturulur.
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Bir ders i¢inde yer alan drama yine kendi kurallar ile uygulanir ve yasayarak 6grenir.
Egitimde kullanilan drama aynm1 zamanda yaratici dramadir. Drama ¢aligmalarindaki
dogaclamalar Ogrencinin hayal giiciinii kullanmasi ile gergeklesir. Bu da &grencinin
yaraticiligimi ortaya ¢ikarir. Grup halinde yapilan etkinliklerde 6grencinin yaraticiligini
artirir.

Oynanan oyunlardaki ¢esitlilik ve yasayarak dgrenilenlerin ger¢ek yasam ornekleri ile
benzesmesi 6grenciyi ilerideki yasantisina hazirlar.

Ogrenci egitimde drama ile oyun yoluyla 6grenilen konuyu sorgular, analiz ve sentez
yapar, farkli roller yaratir ve degistirir, daha onceki bilgilerini animsar, elde ettigi
sonuglardan dersler ¢ikarir bunlar1 yasama gegirir. Boylece sosyal ve toplumsal bir varlik
olarak yasantisinda ilerlemeler gosterir.

2.3.3. Drama

Kigiler arasinda dogrudan iletisimi saglayan; kendini ve karsisindakini tanima,
birbirini anlama, dogaclama ve yaratma gibi etkinlikleri igeren bir yontemdir.

Dramanin adlandirilmasinda; yapmak, etmek, eylemek, anlamina gelen yunanca
“dran” kelimesinden yararlanilmigtir. Halk dilinde kullanilan dram kelimesi de ayni1 kdkten
gelmektedir. Bu iki kelimenin benzerligi anlamlarinin da ayn1 oldugunu gostermez.

Drama ,tasarimlarin eyleme doniisebilecegi insansal gelisime de denir. Engelsizce
yaratict olabilmek; kendini tanimayir ve kaliplasmis diisiincelerden kurtulmus olmayi
gerektirir.

Drama ayni zamanda insana iliskin eylemlerin tasarlandig1 ve eyleme doniistiiriildiigii
yoldur. Drama sdzlitkk anlami olarak “bir sahne oyununda oldugu gibi geg¢en hayat olaylar1”
seklinde tanimlanabilir.

Gergek yasamda da Ornegin; evden ya da okuldan ¢ikmadan once yapilacaklari
diisiinmek ve diistiniilenleri yapmak dramadir.

Yasamda senaryomuz olmadan oynuyoruz siirekli dogaglamalar yapilmaktadir.
Genellikle yasamsal gelismeler dogrultusunda “Simdi ne olacak™ seklinde diistiniilmektedir.

Buna gore her duruma uygun bir rol bulunmakta ve kisiler bu rolleri oynamaktadir.
Drama insanin sadece davramslar yoniiyle ilgili degildir. Insanin toplumsal bir varlik

olmas1 onu yasamda yer alan bir¢ok alanla kars1 karsiya getirmektedir. Bu durum asagidaki
tablo ile belirlenmistir.
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Tablo 2.1



2.4. Egitimde Drama

Egitimde drama; bir sonrasinda ne ile karsilasacagini bilmeden, yasama iliskin rolleri
rol yapmadan, yeri gelince oynamak ve bu yolla yasami tanimak demektir.

Bu ayn1 zamanda bir karakter egitimidir. Her etkinligin bir amacit olmali bu amag i¢in
¢ok ayrintili diisiiniilmiis belirlenmis kritik davranislarla etkinlige mal edilmelidir.

Bu durumda egitimciler drama ¢aligmasinda rollerini en iyi bilen kisilerdir. Egitimci

drama sirasinda olabildigince yaratici ve sasirtici dogaglamalar yapmalidir. Ancak bu sekilde

“roliiniin” amacim bilir ve gergeklestirir. Ogrenciler yapay olan her seyi fark eder ve
amagsizlig1 kargasaya ¢evirir.

Egitimde drama; bir sdzcligli, bir kavrami, bir davranisi, bir climleyi, bir diisiinceyi,
bir yasantiy1 ya da olayi tiyatro tekniklerinden yararlanarak, oyun veya oyunlar gelistirerek
canlandirmaktir.

-i@."? y o | B,
B

Sekil 2. 3: .Dramada her etkinligin bir amaci olmahdir

Egitimde dramayi olusturan kavramlar ise
Eylem,
Edim,
Oyun,
[letisim,

Etkilesim,

V V V V V VY

Dram ve dramadir.

Egitimde yaratict1 dramay1 anlamak igin iletisim, etkilesim, eylem, edim ve oyun
kavramlarinin agiklanmasi gerekmektedir.

23



24.1. Eylem

Eylem sozciiglinlin koki, “et(mek)” kokiiyle biiyiik 6l¢iide 6zdeslik gdsteren “ey”dir.
Bu koke eklenen yapim ekleri “-le” ve “-(i)m” sayesinde bu sozciik yapilan, becerilen,
basarilan isin, devinimin adin1 olusturmaktadir.

Eylemi bir durumu degistirme ve daha ileriye gotiirme yoniinde etkide bulunma ¢abasi
olarak tanimlamak miimkiindiir. Eylem maddesel bir giiciin ya da bir diisiincenin ortaya
cikmasi olarak da ifade edilebilir.

Eylem maddesel bir giiciin ya da diisiincenin ortaya ¢ikisi olup psikolojik agidan oyun
ve emek seklinde iki temel bi¢imi bulunmaktadir. Oyun 6zgiir bir eylem olmasina karsilik,
emek diizenleme ve yonetim gerektiren bir eylemdir.

2.4.2. Edim

Edim sézcugiiniin kokii dogrudan ve kendi basina eylem anlami veren “et(mek)”
sozcugidiir. Icerik olarak “ey” kokiinliin kapsadigi anlamlardan bagka, ozellikle, islemek,
iiretmek, yaklagsmak, birlestirmek, eklenmek gibi anlamlar1 da kapsamaktadir (Cebi 1996).

Edimlerin birbiri ardina film seridi gibi gecisi eylemi olusturmakta ve edim yapilmus,
gerceklesmis is anlamina gelmektedir. Edim, eylem siireglerinin duraklaridir. Edim
kavraminda bir amacin bir bilicinin varliginin s6z konusu olmasi nedeniyle, “Eylem”e oranla
edim de zihinsellik durumu 6n plana ¢ikmaktadir.

Edim, ruhbilim terimi olarak Ingilizce performance deyimi ile dzlestirilmis ve belirli
bir durumla karsilasildiginda kisinin yapabildikleri anlaminda kullanilmastir.

2.4.3. Oyun

Oyun sozciigll “oy” kokiine Tiirk¢e’de yaygin bir sekilde kullanilan yapim eki olan “-
in” gelerek isme donilismiistiir. “Oy” un ilk anlam1 “gukur agma” olmakla birlikte zamanla
anlam geniglemesine ugrayarak, ¢ukurlagtirmak, kazmak, siislemek anlamlarinin yani sira,
yaniltmak, oOnlemek, engellemek, devinmek, kimildamak, eglenmek gibi anlamlarda
yiiklenmistir.

Yaratici dramayr anlamak igin etkili olan kavramlardan biri de oyundur. Biitiin
toplumlarda geleneksel olan ve zaman gegirici 6zelligi bulunan oyun, profesyonel bir lidere
ihtiya¢ duyulmaksizin gerceklestirilmektedir. Oyunun her ¢esidinden yararlanilarak
dogaglama yontemiyle, ¢ocuk, geng ve yetigskinlere yonelik egitsel siiregler yaratilmaktadir.

Cocugun diinyasinda ve c¢ocukluk doneminde oyunun yeri ¢ok biiyiiktiir. Oyun

¢ocugun duygularini, gordiiklerini sinadigi bir deney ve en iyi 6grenme ortamidir. Bu
nedenle oyunla egitim, egitimciler tarafindan en ¢ok kabul goren yontemdir.
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Cocuklarla iletisim kurmanm onlarin diinyasim1 paylasmanin yollarindan birisi de
oyundur. Cocuklar birlikte oynarken birbirleriyle etkilesim haline girmektedirler. Bu da
karsilagtiklar1 sorunlara kendi kendilerine ¢6ziim yollar1 bulabilmelerini kolaylastirmaktadir.
Bu arada g¢ocuklarin davraniglarinda degismeler ve gelismeler goriilmekte en Gnemlisi de
yaraticiliklan geligmektedir.

2.4.4. Tletisim

fletisim ve yaratic1 drama birbiri ile biitiinlesmis iki kavramdir. iletisim sézciigiiniin
koki “il”dir. “il” birlestirmek, eklemek yaklastirmak, baglamak, bildirmek gibi anlamlar
iceren bir koktir. Tiirk Dil Kurumuna gore iletisim, duygu, diisiince ya da bilgilerin usa
gelebilecek her tiirlii yolla baskalarina aktarilmasidir. Genel bir tanimi ile iletisim ise
diisiince ile duygularin bireysel, toplumsal kiimeler arasinda s6z, yazi, goriintii araciliiyla
degis tokus edilmesini saglayan bir siiregtir.

Yaratici drama caligmalarinda ortaya koyulan tiim iriinler paylasiimaktadir. Bu
caligmalarin 6ziinde birlikte tiretme ve paylasma istegi bulunmaktadir. Bu istek katilimeilarin
ve izleyicilerin bir arada olacagi bir ortamda gerceklestirilir. Bu durumda bir iletisimin
olusmasi olasidir. izleyiciler gercek anlamda izleyici degildirler. Ote yandan bu izleyiciler
gormek igitmek isteyeceklerdir. Bu noktada katilimeilar isitmeyi, goriilmeyi, kendilerini net
bir sekilde anlamalari gerektigini kisaca iletisim gercegini greneceklerdir. Iletisim her
yaratict1 drama calismasimi izleyen tartisma da dogal olarak ortaya cikacaktir. Yaratici
dramada ¢ocuklar iletisim kurma becerilerini kazanmakta ve gelistirmektedirler. Cocuklar bu
etkinlik i¢inde diisiinme, konugma, dinleme, anlatma becerilerini de kazanmaktadirlar.

Resim 2.2: Tletisimde bireyler etki aligverisinde bulunmaktadir

[letisim anlam gonderen kisinin anlam gonderdigi kisiyi etkilemeye ¢aligmasidir. Bu
etkileme iletinin niteligine gore yalin bir etkilemeden baslayarak ¢ok yliksek diizeyde bir
etkilemeye kadar derecelenmekte, kisiler arasinda etkilesimi saglamak amaciyla olusturulan
iletisim ortaminda bireyler etki aligveriginde bulunmaktadir.
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2.4.5. Etkilesim

Etkilesim sozciigiin kokii de “et”tir. Bu kokiin anlamsal icerigi olduk¢a genistir ve
yapmak, becermek, bagarmak gibi anlamlar1 igermektedir. “Etkiles(mek)” sdzciliglinde birden
cok Oznenin “etkile(me)” eylemini karsilikli olarak gerceklestirmeleri s6z konusu olup
etkilesim bir insanin baska bir insanla karsilagsmasi, kendini diger insana uydurmasi, birinin
etkinliginin digerinin etkinligini izlemesi ve birbirlerinin etkinligine hareket kazandirmalar1
olarak tanimlanabilir (San 1995, Cebi 1996).

Etkilesimin olmasi i¢in bir olay1 yasayan ve paylasan insanlarin bir eylemin anlami
hakkinda yeni fikirlere sahip olmalar1 temelde anlagmalar1 gerekmektedir. Kisaca iki olayin
karsilikli olarak birbirini etkilemesi s6z konusudur. Etkilesim bir baska yaklagimla, iletigim
stireci i¢inde, kaynaktan semboller seklinde gonderilen mesajlarin alici tarafindan alinip
¢Oziimlendikten sonra tepkide bulunulmasidir (Adigiizel 1993).

Etkilesim insanin insanla karsilagsmasi olayidir ve evrensel yani genel bir yasadir. Bu
yasa insani ve onun ¢evresini de kapsami igine alir. Bu yasaya gore dogada ve evrende var
olan her sey birbirini etkiler. Béylece her etki kendisine kars1 bir tepki olusturur. Etkilesim
yasas! insanin toplumsal ¢evresine de yansiyarak sosyal olaylari, sosyal siirecleri de etkiler
(Kalkanci 1991, Akin 1993).

2.4.6. Dram ve Drama

Tiirkgede kullanilan “dram” kavrami Fransizcadaki sonu e ile biten “drame”
sozctigiinden gelmektedir; o dilde burjuva tiyatrosu anlamina geldigi halde Tirkgede ve
Ozellikle halk dilinde acikli oyun anlaminda kullanilmaktadir. (San, 1.,1990 a, s.573).

Drama eski Yunancada “bir sey yapma” ya da “yapilan bir sey” anlamindadir. Bu
sOzcliglin bagka bir anlam1 da “oynamaktir”. Ancak bu giinkii anlaminda bu s6zciik yalnizca
“herhangi bir kimsenin herhangi bir sey yapmasi” degil “belli bir kimsenin katilanlara,
anlami olan bir sey yapmasidir” (Nutku, O., 1989, 5.40-41).

Aziz Caliglar’a gore drama, edime gegmek, insanin kendi kendisini agiklamak istegidir
(Levent, T., 1987, San 1., Levent, T., 1990b, s.22).
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UYGULAMA FAALIYETI

Sinif ortaminda hikaye tamamlamaya iliskin asagida verilen etkinligi uygulayimiz

ORMANDAKI AYI AILESI

Cok uzaklardaki bir ormanda yemyesil agaclarin ve otlarin gevreledigi bir kuliibe
varmig. Bu kuliibede bir baba ay1, bir anne ay1 ve bir de yavru ay1 yagarmis. Bir giin anne
ay1: “Size harika yemekler hazirladim. Isterseniz bugiin piknige ¢ikip bu yiyeceklerimizi
temiz havada yiyelim.” demis. Baba ay1 ve ozellikle yavru ay1 bu fikre ¢ok sevinmisler.
Hemen piknik malzemelerini hazirlayip yola koyulmuslar. Piknigin sonunda ay1 ailesi
evlerine donmiis. Kapiy1 agip igeri girmisler ki bir de ne gorsiinler...

Hikaye bu kismindan sonra kesilir. Sira ile ¢ocuklara hikayenin bundan sonraki
boliimde neler olabilecegi sorularak en sonraki ¢ocuga gelene kadar hikaye tamamlanir.

Daha sonra egitimci fon kartonunu ve diger materyalleri sinifin ortasina getirir.
Hikayedekilerin resimleri ¢izilir. Figiirler kesilir. Artik materyaller ve pastel boyalarla
manzara resmi olusturulur. Metal levhaya yerlestirilir. Cizilip, kesilen figiirlerin arkasina
miknatis yerlestirilir. Hikayeye hareket kazandirilir. Miknatislar yardimu ile hikaye hareketli
sekilde anlatilir.

Malzemeler: Fon kartonlari, miknatis, pastel boya, makas, tutkal, metal levha, artik
materyal
ISLEM BASAMAKLARI

ONERILER
» Smifi rahat hareket edebileceginiz sekilde

» Sinif ortamini diizenleyiniz.

diizenleyiniz.

» Malzemelerinizi hazirlaymiz.

» Malzemelerinizi kontrol ediniz.

» Smif ortaminda hikayeye iliskin
malzemeleri yerlestiriniz.

» Malzemelerinizi rahatga alip
kullanabileceginiz sekilde uygun yere
yerlestiriniz.

» Hikayeyi planlaymiz.

» Hikayeyi dikkatli okuyunuz.

» Rollerinizi aliniz.

» Esit rol dagilimi yapiniz.

» Rollere gore hikayeyi canlandirimiz.

» Hikayeye sadik kalarak rollerinizi oynayiniz.

> Figiirleri ¢izerek kesiniz.

» Figiirleri dogru bi¢cimde ¢iziniz ve kesiniz.

» Fon kartonu iizerinde manzaray1
olusturunuz.

» Malzemeleri olustururken artik malzemeleri
ve pastel boyalari kullaniniz.

» Metal levhaya yerlestiriniz.

» Fon kartonunu diizgiin bir sekilde
yerlestiriniz.

» Figiirlere miknatis yapistiriniz.

» Figiirlere uygun biiylikliikte miknatis
yapistiriniz.

» Figiirleri levha iizerinde oynatiniz.

» Figiirleri hareketlendirerek hikayeyi tekrar
canlandiriiz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Asagida hazirlanan degerlendirme dlgegine gore kendiniz ya da arkadasinizin yaptig
caligmay1 degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gore “Evet/Hayir” segeneklerinden uygun
olan kutucugu isaretleyiniz.

fsem DEGERLENDIRME KRiTERLERI Evet | Hayir

1 | Sinifi rahat hareket edebileceginiz sekilde diizenlediniz mi?

2 | Malzemelerinizi kontrol ettiniz mi?

Malzemelerinizi rahatca alip kullanabileceginiz sekilde yerlestirdiniz
mi?

Hikayeyi dikkatli okudunuz mu?

Esit rol dagilimi yaptiniz mi1?

Hikayeye sadik kalarak rollerinizi oynadiniz mi1?

Figiirleri dogru bi¢cimde ¢izdiniz mi?

Figiirleri dogru bi¢cimde kestiniz mi?

o | R ||| A

Fon kartonu tizerinde manzara resmini olusturdunuz mu?

10 | Fon kartonunu metal levhaya yerlestirdiniz mi?

11 | Figiirlere miknatis yapistirdiniz mi?

12 | Figiirleri hareketlendirerek hikayeyi tekrar canlandirdiniz mi?

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa ilgili faaliyete donerek tekrar
ediniz. Cevaplarinizin tiimii art1 ise bir sonraki faaliyete gecebilirsiniz.

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimizi bir daha
gbzden geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorulann dikkatlice okuyarak dogru secenegi kursun kalem kullanarak
isaretleyiniz.

A COKTAN SECMELI SORULAR
Asagidaki 6zelliklerden hangisi lider 6zelligidir?

A)  Bireyler arasi iletisimi saglayan gozlemci bulundurur.
B)  Cocuklarin kendilerini ifade etmelerini saglar

C)  Cocuklarin gruplasmalarini engeller.

D)  Lider sinirlarim bilir, etkinliklerini de sinirlandirir.

2. Yaraticiligin gelisiminde yetiskinler agagidakilerden hangi durumda etkin degildir?

A)  Yaratici orijinal cevaplar ddiillendirme
B)  Giinliik yasantida dogal merakin tehlikelerini anlatma
C) Hayal kurma ve diisiinme i¢in zaman verme
D)  Yaratict problem ¢ézme uygulamalar1 yapma
3. Yaraticiligin gelisiminde egiticilerin roliinii ifade eden madde asagidakilerden
hangisidir?

A)  Cocugu kesfetmede gruplar olusturulur

B)  Kararlar, degerlendirmeyi geciktirmeden yapar

C)  Cocuga sordugu sorularda yaratici eyleme agiktir

D)  Cocugun problemini pargalara bolerek anlamasim saglar, ¢6ziimil buldurur

4. Ogretmenin ¢ocugun empati kurabilen bir birey olmadaki rolii asagidakilerden hangisi
ile ifade edilmistir?

A)  Hayali fikirlere saygili olma

B)  Yaratici fikirleri 6diillendirme

C)  Duyarlilik egitimi kazandirma

D) Uygulamalar icin arag-gere¢ ve malzemeleri hazirlama

5. Asagidakilerden hangi ifade yaratict dramanin taniminda yer alir?
A)  Grup
B)  Ozgiin
C)  Fikir
D)  Urilin
6. Egitimde drama agagidakilerden hangisini gergeklestirmez?

A)  Egitim-6gretimde rol oynama, sorgulama, analiz, sentez yapma
B)  Empati kurma, demokratik ortam olusturma

C)  Konu belirleme, belirlenen konuyu kurallarina gore 6grenme
D)  Yaparak, yasayarak 6grenme, yanliglarini diizeltme
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7. Asagidakilerden hangi ifade dramanin taniminda kullanilan “DRAN” kelimesinin
kokeninde vardir?

A)  Duygu
B) Rol
C) Etmek
D) Benzesim
8. Tasarim yetenegi, gozlem, hareket, duygu dramada kisinin hangi yoniinii ortaya
koyar?
A)  Kendini ifade edebilme
B) Insanlik
C)  Gayretlilik
D) Kisisel potansiyel ve beceriler
9. Egitimde dramada bulunmayan 6ge asagidakilerden hangisidir?
A)  Eylem, edim
B)  Oyun, dram, drama
C)  Drama-psikodrama
D) Iletisim-etkilesim

10  Asagidaki etkilesim ifadelerinden hangisi dogrudur?

A)  lletisim diisiince ile duygularin bireysel, toplumsal kiimeler
s0z,yazi1,gorintl araciligi ile degis tokus saglar.
B)  lletisim dramay: tamamlayan kavramdir.
C) lletisimde gergek anlamda izleyici vardur.
D) Illetisim karsisindaki kisiye anlam yiikleme islevidir.
DEGERLENDIRME

arasinda

Cevaplarimizi, cevap anahtartyla karsilastirmmiz ve dogru cevap saymizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladiginizda sorularla ilgili 6§renme faaliyetlerini
tekrarlaymniz.

Cevaplarimizin hepsi dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine gegebilirsiniz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

AMAC

Bu faaliyetle,uygun ortam saglandiginda drama c¢aligmalarinda kullanilacak arag
gerecleri etkinlige uygun olarak secerek hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

Farkli egitim ortamlarimi gdzlemleyerek ortam o&zelliklerini Dbelirleyiniz.
Edindiginiz bilgileri sinif arkadaslarinizla paylasiniz.

Farkli egitim ortamlarini inceleyerek dramada kullanilan arag, gereg, kostiim,
aksesuar, maske, kukla gibi malzemeleri inceleyiniz, fotograflarini ¢ekerek
dosyalaymiz. Edindiginiz bilgileri sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

3. DRAMADA EGITIiM ORTAMI
HAZIRLAMA

3.1. Fiziki Ortamin Tespiti

Zeminin hal1 ya da parke olmasi tercih edilir.
Ayni zamanda ortamin genisligi caligmanin verimliligini artirir.

3.2. Fiziki Ortamin Donanimi

3.2.1. Erken Cocukluk Egitim Kurumlarinda Donanim

>

>

Drama materyalleri olarak c¢esitli giysiler, esarplar, aksesuarlar (sapka, eldiven,
vb.)

Sanat materyalleri: Cesitli renk, boyut ve kalinlikta kagitlar, makaslar, pastel
boya, parmak boyasi, sulu boya ve fircalar, kalemler, yapistiricilar, bantlar,
lastik stampalar, kil, tuz seramigi ve kullanmada yararlanilan plastik bicaklar ve
kaliplardir.

Yapi1 oyuncaklari: Biiyiik kii¢iik legolar, silikon ve kiigiik bloklar, oyuncak vida,
cekic ¢ivi, yap1 malzemeleri, tahta bloklardir.

Kitaplar, CD, DVD, TV, bilgisayar: farkl1 yas gruplarma uygun resimli hikaye
kitaplari, dergiler, CD cgalar, albiimler.

Masa oyuncaklari: Eslestirmeli oyuncaklar, bulmacalar, puzzlelar, dominolar
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Fen ve doga materyalleri: Deney kaplari, kum havuzu, kova, kiirek, pipet kasik,
biiyiiteg, fener, miknatis, farkli organik taslar, fosiller, tohum saksi, toprak,
farkli yemler ve evcil hayvanlar.

Miizik kosesinde ritim aletleri, miizik aletleri, CD ¢alar ve CD’ler.

Fotograf 3.1: lgi késeleri yaratici drama i¢in uygun bir ortamdir

Ornek Calisma: Smif ortaminda erken gocukluk egitim kurumlarinda bulunan ilgi
koseleri gibi yaratici drama ortami olusturacak sekilde bir kose diizenleyiniz.

3.2.2. Drama Salonlarinda Donanim

>

Etkinlik yapilacak ortam ses yalitimli olmalidir. Etkinlik apilacak ortamda masa
ve sandalyeler taginabilir olmalidir.

Etkinlik yapilacak ortam yeterince 1sitilmig ve 1s1 yalitimli olmalidir.

Etkinlikler 6zel drama salonlari, sinif, ¢im alanlar, parklar, gezi yapilacak
herhangi bir ortada yapilabilmelidir.

Etkinlik yapilacak ortamda tehlikeli durumlara karst gerekli Onlemler
alinmalidir.

Etkinlik yapilacak ortamlar ses ve 151k sistemleriyle donatilmalidir.

Etkinlik yapilacak ortamlarda bulunan ses ve 1sik sistemlerinin bakim ve
onarimindan sorumlu bir teknik eleman bulunmalidir.

3.2.3. Drama Cahismalarinda Kullanilan Arac-Geregler

Dramada oOncelikle temel ara¢ katilimcinin kendisidir. Drama oyunlar1 baska higbir
araca gerek duyulmaksizin yapilabilir. Ancak yaratici drama ¢aligmalarinda, ¢aligsmay1 daha
zengin ve eglenceli bir hale getirmek, konsantrasyonu saglamak ic¢in materyal kullanimi
gerekebilir. Ancak gereksiz ve fazla miktarda malzeme kullanimi, temay1 ve karakterleri yok
edeceginden, kullanima gerektigi kadar 6zen gosterilmelidir.

Drama geregleri, role girmeyi kolaylastirmak veya ortam diigsel olarak degistirmek
amaciyla kullanilir.

32



Drama etkinliklerini diizenlerken bulundurulmasinda yarar olan bazi ara¢ gerecler
sunlardir:

3.2.3.1. Miizik

Drama etkinliklerinde miizik ¢ok énemli yer tutar.
Klasik, romantik, rock, new age vb. miizik tiirlerini i¢eren kaset ve CD’ler.
Efekt ses kayitlart: Insan, hayvan, doga olaylari, arag sesleri vb.

Ritm araglar1: Ksilofon, metalofon, marakas, ¢elik ticgen, zilli tef, derili tef, tir tir, zil,
parmak zili, trampet, gong, riizgar ¢ani, tahta kasiklar, ¢esitli yoresel calgilar.

Miizik araglari. Keman, gitar, iiflemeli ¢algilar vb.

Miizigin ¢agrisimlariyla bir oyun olusturulabilir ve yaratict dans etkinligi yapilabilir.
Oyun sirasinda bir miizik yaratilabilir, miizik kasetlerinden uygun boéliimler bir araya
getirilerek, oyuna gore bir kurgu yapilabilir.

Katilimemin karakter portresine ve etkinligin o6zelligine gére mizik secilmeli ve
teknik donamimla desteklenmelidir. Ornegin, duygusal durumlarda klasik veya romantik,
heyecan varsa hizli ritimli, cosku varsa ritmik, koro sesleri iceren miizikler secilebilir.

Sekil 3.1: Miizik araglari ile bir oyun olusturulabilir



3.2.3.2. Maskeler

Canladirilacak oyunun ozelligine gore maskeler hazirlanabilir. Maskeler tiim yiizii
kaplayabilecegi gibi, sadece gbz maskesi olarak da yapilabilir. Hayvan maskeleri, gesitli
karakterlere ait maskeler, cadi, melek, seytan vb. maskelerle canlandirmalar yapilir. Bunun
disinda maskelerden yola c¢ikilarak yeni oyunlar olusturulabilir. Maskeler, role girmeyi
kolaylastirir. Duygu ve diisiinceler maskenin arkasindan, daha kolay ifade edilebilir.

Maskelerle drama etkinligi ¢ocuklar i¢in hazirlandiginda, maskelerin ¢ok korkutucu
olmamasina 6zen gosterilmelidir.

Maske hazirlama aktivitenin bir pargasi olarak kullanilabilecegi gibi aktivite
oncesinde animatdr tarafindan hazirlanarak da aktivitelerde kullanilabilir.

Maske hazirlamada ¢esitli malzemeler kullanilir. Ozellikle gesitli kagitlar, kartonlar,
kumasg parcalar1 en kolay maske hazirlanabilecek malzemelerdir. Cesitli iplikler, kumas
pargalari, ¢esitli kagitlar, rafya ve benzerleri de siisleme malzemesi olarak kullanilabilir.

Maskenin kalibi hazirlandiktan sonra siislenerek istenilen karakter olusturulabilir.
Ayni1 maske kalib1 farkli sekillerde siislenerek farkli karakterler olusturulabilir.

Maske hazirlamada su islem basamaklari takip edilir.

Karakteri tespit etme

Model tespiti

Kalip hazirlama

Malzeme tespiti

Malzemeleri hazirlama

Kalib1 kégit ya da kumagin tersine yerlestirme
Modeli kesme

Siislemeleri yapma

Lastik takilacak yeri tespit etme

Lastikleri takma

YV V.V V V VYV V V V V V

Maskenin genel kontroliinii yapma

Ornek ¢alisma:
Sinifta ya da evde maske hazirlama uygulamalar1 yapiniz.

Maske kullanilarak yapilacak ¢aligma 6rnegi:
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Cesitli hayvan maskeleri katilimcilara takilir. Bunu yaparken katilimci, taktigi
maskenin hangi hayvana ait oldugunu bilmemelidir. Katilimei, ¢esitli sevse yiiriiylis
oykiinmeleri yapar. Oykiinmeler maskeye uygunsa, seyirciler ellerini hizla ¢irparlar. Uygun
degilse, tepki vermezler. Bu tepkilere gore katilimei, hangi hayvan maskesini taktigini
bulmaya calisir (Hayvan maskesi yerine taninmis sporcu, sanatgi, vb. maskeler de
kullanilabilir).

3.2.3.3. Kuklalar

Dramatik etkinliklerde kullanilacak araglardan biridir. Kuklalar eski c¢aglardan beri
diinyanin biitlin bolgelerinde kullanilmigtir.

Kukla ile canlandirmalar, ¢ocuk kuliiblinde daha c¢ok kullanilir. Yetiskinler icin
hazirlanan canlandirmalarda ise fazla yer almaz. En ¢ok kullanilan, gélge kuklasi (6zellikle
Hacivat ve Karagoz) gosterileridir. Bunun disinda, katilimcilar kukla olur, canlandirmalar
bunun iizerine kurulur.

2.2.3.4. Kostiim ve Aksesuarlar

Canlandirilacak karakterlerin benimsenmesinde kostiim ve aksesuarlar onemlidir.
Bunlar uygulanan etkinligi daha ilgi c¢ekici hale getirir ve role daha iyi hazirlanilmasini
saglar.

Cesitli hayvan kostiimleri, hazirlanan oyuna ait kostiim ve aksesuarlar, palyago
kiyafeti, farkh kiiltiirlere ait kiyafetler, sebze ve meyve kostiimleri, baslik, kuyruk, sapka,
kemer vb. araglar etkinliklerde kullanilabilir.

Dekora ve kiyafete uygun aksesuar hazirlanmalidir. Yilbasi eglencesinde ¢am agact
stislenirken, c¢anlar, kar spreyleri, konfetiler kullanilir. Siitun aksesuar1 olarak parlak
kumaglar, lameler, kurdeleler kullanilabilir.

Kiyafetlere uygun aksesuarlar vardir. Baslik, taki, sal, fular, ¢anta, corap, ayakkabi,
baston, gozlikk, eldiven, semsiye vb. Kizilderili kostlimii; tily baslik, ok ve yay ile
tamamlanabilir.

Cesitli karakterlere uygun aksesuarlar da kullanilmalidir. Sag, sakal, biyik, kas, peruk,
farkli ve ilging tasarimda burun, kulak vb.

Ornek calisma: Katilimeilar iki gruba ayrilir. Her gruba korsan kostiimleri dagitilir.
Yiizler boyanir. Lider, hazine avina ¢ikacaklarini sdyler. Her grup kendisine bir isim bulur.
Gruplara haritalar dagitilir. Katilimcilar haritalardaki ipuclarindan yararlanarak hazineyi
bulmaya calisirlar. Ilk bulan grup birinci olur; diger gruba komik cezalar verilir.
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2.2.3.5. Digerleri

Yukarida belirtilen arag-geregler disinda, drama etkinliklerinde kullanilabilecek farkli
arag-gerecler de vardir. Drama caligmalarinda her nesne, sahip oldugu islevin disinda baska
birgok islev i¢in de kullanilabilir. Bunlar, imgesel diisiinmeyi, canlandirma zenginligini
saglar.

Arag geregler, drama ¢aligmalarinda bazen c¢alismanin ana konusu, bazen de yardimci
0gesi olarak kullanilir.

Miizik, kukla, maske, kostim ve aksesuarlar yaninda; c¢anta, sal, fular, kumas
pargalari, ortiiler, ¢esitli resimler, alblimler, boyalar, gazete ve edebi yazilar, siis esyalar1 vb.
drama etkinliklerinde kullanilabilir.

Ornek ¢alisma: Lider, ortaya bir nesne koyar ve katilimcilarin bu nesneyi degisik
amaclarla kullanmalarini ister. Bu nesne; bir sal, bir tabak, bir aski, bir kutu vb. olabilir.

Ornek obje: Bir kutu (Orek olusumlar: Kameraman, kamera olarak kullanir film

ceker; simitci tabure olarak kullanir; anne, bebek yatagi olarak kullanir, bebegini uyutur;
yagmura yakalanan yagh teyze, semsiye olarak kullanir vb.)
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UYGULAMA FAALIYETI

Konu: Viicudumuz
Alt konu: Yiiziimiizdeki organlar

Materyal: Fon kartonu gazli boya kalemleri, makas, Amerikan fermuari
Ortam: Erken Cocukluk Egitim Kurumunda sinif

ISLEM BASAMAKLARI

ONERILER

Fon kartonuna bir bas sekli ¢iziniz

Fon kartonuna bas seklini diizgiin ¢iziniz.

Fon kartonuna ¢izdiginiz bas seklini
kesiniz.

Fon kartonundan bag seklini diizgiin
kesiniz.

Farkli renklerde fon kartonlarina
gozler, kulaklar, burun ve agiz
sekillerini ¢iziniz.

Farkli renklerde fon kartonuna cift
halinde; kulak, g6z tek olarak; burun, agiz
sekillerini diizgiin ¢iziniz.

Farkli renklerde fon kartonuna
¢izdiginiz yiiz organlari sekillerini
kesiniz.

Farkli renklerde fon kartonuna ¢ift halinde
¢izdiginiz goz kulak ve tek olarak ¢izilen
burun agiz sekillerini kesiniz.

Farkli renklerde fon kartonuna
¢izdiginiz bas seklini pazen tahtaya
Amerikan fermuari ile tutturunuz.

Sekle uygun biiyiikliikte Amerikan
fermuar1 kesip yapistiriniz.

Kesilen yiiz organlarini ¢ocuklara sira
ile vererek dogru yerlere koymalarini
isteyiniz.

Cocuklar1 gruplayimiz, yonergelerini
veriniz.

Dogru yere koyanlar1 6diillendiriniz.

Dogru yerlere koyanlar yildiz, rozet vb.
ile ddiillendiriniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Asagida hazirlanan degerlendirme dlgegine gore kendiniz ya da arkadaginizin yaptig
caligmay1 degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gore “Evet/Hayir” segeneklerinden uygun
olan kutucugu isaretleyiniz.

Islem

No DEGERLENDIRME KRITERLERI Evet | Hayir
1 | Fon kartonuna bas seklini diizgiin ¢izdiniz mi?
2 | Fon kartonundan bag seklini diizgiin kestiniz mi?
3 Farkli renklerde fon kartonuna ¢ift halinde; kulak, goz tek olarak;
burun, agiz sekillerini diizgiin ¢izdiniz mi?
4 Farkli renklerde fon kartonuna ¢ift halinde ¢izdiginiz g6z kulak ve
tek olarak ¢izilen burun agiz sekillerini kestiniz mi?
5 | Sekle uygun biiyiiklilkte Amerikan fermuar kesip yapistirdiniz m1?
6 | Yonergelerini verdiniz mi?
7 | Dogru yerlere koyanlari yildiz, rozet vb. ile 6diillendirdiniz mi?

TOPLAM

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa ilgili faaliyete donerek tekrar
ediniz. Cevaplarinizin tiimii art1 ise bir sonraki faaliyete gecebilirsiniz.

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimizi bir daha
gbzden geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OLCME SORULARI

Bu faaliyet kapsaminda kazandigiiz bilgi ve becerileri asagidaki sorular1 yanitlayarak
belirleyiniz. Sorularin yanindaki basliklari; dogru énermeler igin (D), yanlis dnermeler igin
(Y) yazarak doldurunuz.

1 () Drama materyalleri olarak cesitli giysiler , esarplar, aksesuarlar kullanilabilir.
2 () Yap1 oyuncaklar1 drama ¢aligmalari i¢in uygun materyaller degildir.

3 ( ) Drama calismalarinda kullanilan salon duvarlari 1s1 ve ses yalitim1 yapilmalidir.
4 () Drama geregleri diissel ortam olusturmaya yardimci materyallerdir

5 () Drama caligmalar1 materyalsiz yapilamaz.

6 () Drama ¢alismalarinda miizik ¢agrisimlari kullanilmaz.

7 () Canlandirilacak oyunun ¢ercevesine uygun maske kullanilabilir.

8 () Fazla miktarda malzeme kullanimi temay1 ve karakterleri yok edebilir.

9 () Her drama galigmasinda her karaktere uygun kostiim hazirlanmalidir.

10 ( )Esarp ve sapka her drama ¢alismasinda kullanilmasi zorunlu materyallerdir.
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MODUL DEGERLENDIRME
A. COKTAN SECMELi SORULAR

Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz. Cevaplarinizi
cevap anahtarindan kontrol ediniz.

1. Asagidakilerden hangisi yaratici bireylerde goriilmeyen bir 6zelliktir?

A)  Duyarlilik

B)  Esneklik

C)  Ogzgiinliik

D)  Alisilmis diisiince

2. Asagidakilerden hangisi yaratici diisiinceye uygun bir ifadedir?

A)  Yaratici diisiince, dogustan gelen bir 6zelliktir,

B)  Yaratici diisiince, aligkanliklarla olusan diisiince bigimidir,

C)  Yaratic1 diisiinceye, sahip kisiler ellerindeki bilgileri kullanirlar.
D)  Yaratici diisiince, yalniz sanat ve miizik alanlarinda kullanilir.

3. Asagidakilerden hangisi egitimde drama ile ilgili yanlis ifadedir?

A)  Cocuk drama ile 6grenmeye acik hale gelir.

B)  Birlikte oynanan oyunlarla “Biz” kavrami olugturur.

C) Bireysel drama calismalari cocugun yaraticiligini arttirir.
D)  Yasayarak 6grenilenler, 6grenciyi ilerdeki hayata hazirlar.

4. Asagidakilerden hangisi drama ile ilgili dogru tanimdir.

A)  Drama, etkilesimi anlatan bir terimdir.

B)  Drama, eylemsel sahne oyunudur.

C) Drama,, tasarimlarin eyleme doniistiigii insansal gelisime denir.
D)  Drama, tasarim olusturmaktir.

5. Asagidakilerden hangisi dramada insan iliskilerinde karsilasilan durum degildir?

A)  Zitliklar

B)  Problem ve kosullar
C) Korkular

D) Uygarlik

6. Asagidakilerden hangisi egitimde drama ile ilgili dogru anlatimdir?

A)  Egitimde drama, ayn1 zamanda karakter egitimidir.

B)  Egitimde dramada, egitimciler 6nce rol yapmalidir.

C)  Egitimde drama ¢aligmalarinda 6grenciler, yapayligi kabul eder ve uygular.
D)  Egitimciler, drama ¢alismalarinda kendi rollerini cocuklara dagitmalidir.
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B. DOGRU YANLIS TURUNDEKI SORULAR

1. ( ) Anne babalar ve egitimciler bilingli davranarak onlarin yaraticiliklarina katkida
bulunacak olumlu ¢evre olanaklar saglamalidirlar.

2. () Ayrnntilara 6nem veren tavirlar cocugun yaraticiliginda dikkatli olmay1 dgretir.

3. () Drama her egitim sisteminde ve kademesinde uygulanabilir.

4. () Dramada herkesin kendi yaratmalarini birbirine anlatmalarina dayanan bir 6zellik
vardir.

5. () Drama serbest diisiinme becerisini kontrol etmeyi saglar.

6. () Oyun 6zgiir bir eylemdir.

7. ( ) Edimde, zihinsellik durumu ikinci plandadir.

8. () Cocuklarla iletisim kurmanin yollarindan biri de oyundur.

9. ( )Etkilesim evrensel bir yasamdir.

10. ( ) Drama Yunancada insanin kendi kendisini agiklamak istegidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi, cevap anahtartyla karsilastirmmiz ve dogru cevap saymizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladiginizda sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz.

Cevaplarmizin hepsi dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine gecebilirsiniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1

SORULAR CEVAPLAR
1 C
2 D
3 D
4 A
5 C
6 D
7 B
8 C
9 C

10 A

OGRENME FAALIYETi-2
SORULAR CEVAPLAR

RIS TN NN
tdeli=llelleliellell= -

OGRENME FAALIYETi-2
DOGRU YANLIS TURUNDEKi SORULAR
SORULAR CEVAPLAR

Sle|w|a|an|n|i W=
| D= S| =< |
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MODUL DE(‘;ERLEN]_)iRME
A. COKTAN SECMELI SORULAR

SORULAR CEVAPLAR
1 D
2 A
3 C
4 C
5 D
6 A

B. DOGRU YANLIS TURUNDEKi SORULAR

SORULAR CEVAPLAR
1

ORI N [A (W

=D |T <D= (T D=

o
<
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